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Storyplay’r : mode d’emploi
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1. Creation d’'un compte
Soute pr By « enselgnant »
L e = _/
NATIONALE, 3 Pour accéder a la bibliotheque numérique
DE LA JEUNESSE . ’ 4t ’
ET DES SPORTS i Donner Storyplay’r, la création d’'un compte est

Fratermiti E

le golt de lire ~ nécessaire. Nous vous remercions
nsemnds d’adresser votre demande a

e,
. cloe.robert@hep-bejune.ch.

Comme le nombre d'utilisateur est limité,
In scces illimité 3 1700 album . les comptes inutilisés depuis 6 mois seront
jeunesse désactivés.

2. Connexion a Storyplay’r

Apres avoir transmis votre demande d’inscription, vous recevrez une confirmation
d'inscription avec votre mot de passe. A l'adresse : https://www.storyplayr.com/, sur votre
droite un lien « je me connecte » est affiché. Vous cliquez dessus et entrez votre adresse e-
mail, ainsi que le mot de passe regu. Vous cliquez sur le bouton « Je me connecte » et vous
avez acces a toute la bibliotheque numérique de Storyplay'r. Vous pouvez faire une
recherche par titre, par théme, par ages, etc.

3. Acces aux tutoriaux proposeés par Storyplay’r

https://www.storyplayr.com/aide/tutoriaux

4. Aide alalecture

https://www.storyplayr.com/aide/aider-a-lapprentissage-de-lecture

5. Création d'un choix de lecture avec ses éléves (rallye-lecture)

https://www.storyplayr.com/aide/rallyes-lectures-storyplayr

En cas de questions, les médiatheques restent bien entendu a votre disposition.
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